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Kreis Delmenhorst, Spielausschuss
Delmenhorst. 26.12.2011

ausschreibung fiir die FuBball Hallen Meisterschaft der Herren 2011 am 14/15.01.201.
der Halle am Stac
Gespielt wird nach den Satzungen und Regeln des DFB /NFV und Kreistagsbeschluss Delmenhorst..

Modus: Vorrunde, , Halbfinale, Spiel um Platz 3+4 und Finale
Vorrunde: Samstag den 14.01.2012 17:00 Uhr. In der Gruppe A spielen . fiinf Mannschaften®, in der
Gruppe B, vier Mannschaften™

Jeweils jeder gegen jeden. Spielzeit 1 x 15 Minuten

Die ersten drei Bestplatzierten Mannschaften jeder Gruppe .qualifizieren sich fiir die Zwischenrunde
bzw. Endrunde.

Zwischenrunde: Sonntag den 15.01.2012 16:00 Uhr. Es wird in zwei-dreier Gruppen gespielt, jeder
gegen jeden. Spielzeit betriigt 1 x 15. Minuten. Dic ersten beiden jeder Gruppe qualifizieren sich fiir
das Halbfinale.
Halbfinale, Spiel um Platz 3+4. Spielzeit betrigt | x 15. Minuten. Finale 2 x 10.Minuten

Bei unentschieden gibt es sofort ein Entscheidungsschiefien. Es wird auf allen Seiten mit Bande
gespielt

Eine Mannschaft kann aus 12 Spieler bestehen, 5 Spieler, wovon einer der Torwart sein muss, diirfen
gleichzeitig auf dem Spielfeld scin

Endgiiltige Entscheidungen am Spieltag werden von der Turnierleitung und den leitenden
Schiedsrichtern gefillt,

Auswechslungen:

Auswechslungen nur hinter dem cigenen Tor. es diirfen nur 5 Spieler gleichzeitig auf dem Feld sein.
Bei cinem VerstoB gibt es eine 2.Minuten Zeitstrafe, der Mannschaftsfiihrer bestimmt welcher

Spieler fiir 2. Minuten den Platz zu verlassen hat wenn der Schiedsrichter den Versto ahndet. Auer
der Spicler begeht ein weiteres Vergehen was mit einer personlichen Strafe zu belegen ist, dann steht
der betroffene Spieler fest. Spielfortsetzung: Freistof, wo der noch nicht spielberechtigte Spieler das
Spielfeld betreten hat bzw. in das Spiel eingreift.

In das laufende Spiel. diirfen 4 Spieler Aus-und wieder Eingewechselt werden. Neun Spi
konnen von den aufgefiihrten Spielern, eingesetzt werden, es diirfen sich auf der
Auswechselbank nur vier Auswechselspieler ein Trainer und ein Betreuer
aufhalten, Sind von einer Mannschaft weniger als zwei Feldspieler und der Torwart auf dem
Spielfeld. ist das Spiel zu beenden und mit 5 0 Toren und 3 Punkten fiir den Gegner, wie bei
Nichtantreten, zu werten. Es diirfen nur Spieler eingesetzt werden, die eine ordnungsgemifie
Spielberechtigung fir die teilnehmende Mannschaft besitzen. Mit Ausnahme der Schuhe und der
Schienbeinschiitzer, gelten fir die Ausriistung, die gleichen Bestimmungen wie bei den Feldspielen.

Die Spieler diirfen nur mit Hallenschuhen-helle Sohle und keine Stollen-spielen.

er pro Spiel.

Die Spiele werden von angesetzten Schiedsrichtern geleitet und von diesen an-und abgepfiffen.
Beriiht der Ball die Hallendecke oder herabhiingende Geriite, ist das Spiel mit einen Freistols
fortzusetzen. Springt der Ball von der Hallendecke ins Tor,ist die Spielfortsetzung Eckstof oder
AbstoB. Tore ~auber Eigentore-diirfen nur aus der generische Spielhlfte erzielt werden. Beim
AnstoB-Freistof und Eckstofs miissen die Gegnerischen Spieler mindesten 3 Meter vom ruhenden Ball
entfernt sein. Der Strafraum/Torraum ist die durchgezogene Linie des Wurfkreises-6 Mtr.- vom







	[image: image2.jpg]Hallenhandball. Bei Vergehen im Strafraum- auBer einem StrafstoB- ist der Freistof auf der 6mtr.Linie
auszufiihren. Die Freistifie werden alle indirekt ausgefiihrt. Der Ball muss ruhen.

Abstofs
Nur der Torwart darf den Ball aus seinem Strafraum durch Werfen-Rollen-Stofien, wieder ins Spiel
bringen. Der Ball ist erst wieder im Spiel, wenn der Ball den Straf- /Torraum verlassen hat. Der Ball
muss in der eigene Spielhilfte. vor der Mittellinie von einem Mit- bzw. Gegenspieler beriihrt oder
gespielt werden ansonsten ist auf der Mittellinie auf Freistof zu entscheiden.

Strafstoh

Wird auf einen Strafsto entschieden, muss der Schiitze fiir den Torwart klar zu erkennen sein. Bei der
Ausfiihrung milssen alle am Spiel beteiligten Spicler auf der Spilfliche 5 bis 7 Meter hinter dem
ruhenden Ball sein. Der Anlauf des Schiltzen sollte sich auf 5 bis 7 Meter beschrinken.

Strafstofipunkt 9 Meter zur Torlinie bei grofie Tore und 7 Meter zur Torlinie bei kleine Tore.

Torwartspiel:
Verlisst der Torwart den Strafraum wird er zum Feldspieler. Nur bei einen Angriff der gegnerischen
Mannschaft darf der Torwart zur FuBabwehr den Torraum verlassen. Greift der Torwart weiter in das
Spiel cin, ist auf FreistoB, wo der Ball gespiclt wurde, zu entscheiden. Aus dem laufenden Spiel
heraus-der Ball war nicht im Toraus-kann der Torwart den Ball in jede Zone des Spielfeldes spielen.
Wenn ein Mitspicler den Ball absichtlich seinen Torwart mit dem Fus oder von einem Einwurf
zuspielt, ist es dem Torwart untersagt, den Ball mit den Hiinden zu beriihren.

Persinliche Strafen:
Verwarnung — Feldverweis auf Zeit ( 2 Minuten ) bei einem wiederholten Feldverweis auf Zeit
(2.Minuten) wird_der Spieler fiir den Turniertag gesperrt
Feldverweis auf Dauer
Muss ein Feldverweis auf Dauer ausgesprochen werden, ist der Spicler fiir den weiteren Spieltag
gesperrt. Der Spielerpass ist der Spielinstanz zuzustellen. Die Mannschaft darf erst im folgenden Spiel
wieder mit voller Mannschaftstirke spiclen. Bei einem Feldverweis auf Zeit diirfen die Spieler nach
den Ablauf von 2.Minuten, mit Zustimmung des Schiedsrichters, ersetzt oder wieder, am Spiel
teilnehmen.
Spielwertungen: Die Spiele werden a) nach Punkten
b) zu den erzielten Toren gewertet.
Zur Ermittlung der Platzierungen ist bei Punktgleichheit wie folgt zu verfahren.

1) Es werden die Spiele gegeneinander gewertet(direkter Vergleich,

nur die Spiele von den betroffenen Mannschaften)

2) die gribere Tordifferenz aus allen Gruppenspielen-bei Gleichstand-

3) die hihere Anzahl der erzielten Tore aus allen Gruppenspicle —Gleichstand-

4) ist bei der Beriicksichtigung der oben drei genannten Punkte Gleichstand, gibt es ein

Entscheidungsschiefien.

Entscheidungsschiefien
Von den betroffenen Mannschaften sind dem Schiedsrichter 5 Spieler-die im Spielbericht aufgefirt
sein milssen-zu benennen, die das Entscheidungsschiefien bis zur endgiiltigen Entscheidung austragen.
Wenn nach je 5 Schiissen noch kein Sieger gegeben ist, werden die Schiisse in gleicher Reihenfolge
fortgesetzt bis der Sieger fest steht. Alle am Entscheidungsschieien beteiligen Spieler missen auf der
Spielfliche sein. Der Schiedsrichter entscheidet auf welches Tor geschossen wird.

Spielberichte
Die Spielberichte ( gut leserlich ) und die Spielerpiisse,

sind 15 Minuten vor Turnierbeginn, an die Turnierleitung abzugeben.
gez: Thomas Luthardt

Vors. Spielausschuss






